
İki Boyutta 
Hareket 

 
 
 





2. Bölümden Hatırlatma 
Konumun zamanla değişimi 
biliniyorsa buradan hareketin  
tamamını (v ve a yı) 
belirleyebiliyoruz. 
 
Şimdi aynı durumları 2 boyutlu 
harekete uygulayalım. 



Bir boyutlu Hareket İki boyutta Hareket 

Bir Boyutta 
Harekette 
Δ r= Δx 

İki Boyutta 
Harekette 
Δ r= Δx + Δy 







İki Boyutta Sabit İvmeli Hareket 

İvmenin hem büyüklükçe ve hem de doğrultuca sabit 

kaldığı, iki boyutlu hareketi ele alalım. Xy düzleminde 

hareket eden bir parçacık için konum vektörü: 

 

   r= xi +yj 

 

hız vektörü: 

 







Bir boyutlu hareketin  kinematik denklemlerinden farklı olarak, 
iki boyutlu hareketin denklerinin iki bileşeni vardır (X ve y) 
 



Örnek: Düzlemde Hareket 



Hızın x bileşeni 20 m/s ile başlar ve her saniye 4 m/s artar. 

y bileşeni -15 m/s lik ilk değerini korur. 

Uzun zaman sonra x 

bileşeni çok fazla 

büyür ve onun 

yanında y bileşeni 

ihmal edilebilir 

boyuta gelir.  







Eğik Atış Hareketi 

Havaya fırlatılan herhangi bir cismin yaptığı hareket 
eğik atış hareketidir.  
Hareketin analizini yaparken, iki kabul yapılır: 
a) g yerçekimi ivmesi hareket süresince sabit aşağı 

yönlüdür.  
 

b) Hava direncinin etkisi ihmal edilmektedir. 
 
Bu varsayımlarda, eğik olarak atılan bir cismin yolu 

olan eğri daima bir paraboldür. 







Örnek: Eğik Atış Hareketi 

İvme vektörlerinin hepsi 10 

m/s2 ve aşağı yönlüdür. Hız 

vektörleri yer değiştirir. Yatay 

bileşenleri aynı ve 20 m/s’dir. 

Düşey hareketi serbest 

düşme olduğundan hız 

vektörleri  yukarı yönde 40 

m/s’den  30,20,10 ve 0 

m/s’yeye düşer. 





Daha sonra topun hızı düşeyde 10,20,30 ve 40 m/s 

olur. Yaklaşık 8 s’lik bir toplam uçuş zamanı için, 

topun yükselmesi 4 s ve aşağıya geri gelmesi 4 s 

kadar zaman alır. Hızın yatay bileşeninin 20 m/s 

olması ve hızda 8 s gitmesi nedeniyle yol aldığı yol 

160 m’dir. 







ÖDEV: Eğik atış Hareketi 



Düzgün Dairesel Hareket 

Bir cisim dairesel bir yol boyunca hareket ettiğinde, hız vektörü 

dairenin yarıçapına dik olur. 



İvme vektörü daima yola dik ve dairenin merkezine yönelir. 
Bu tür ivmeye Merkezcil İvme denir.  

Merkezcil ivmenin radyal doğrultuda olduğunu gösteren ifade 
: ar 

Parçacığın ivmesini hesaplamak için işe ortalama ivmeyi yazarak başlarız.  


